
 

Geschicklichkeitsparcours 2023 
 
1. Keulen versetzen: Keule aus dem ersten Eimer in den zweiten setzen und aus dem dritten Eimer in den vierten. Pro Keule 10 
 Punkte. 
2. Werfen: 2 Tennisbälle durch den Schwimmreifen werfen. Pro Treffer 10 Punkte. 
3. „Tor“ öffnen:  das Longenende vom ersten Ständer wegnehmen (10 Punkte) und auf die Auflage am 3. Ständer anbringen (10 
 Punkte). Insgesamt 20 Punkte   
4. Wendehammer: einreiten, umdrehen, ausreiten. 10 Punkte 
5. „Polo“: mit der Gerte den Tennisball vom Kegel schlagen. 10 Punkte 
6. Plane/Alternative: über die Plane reiten oder alternativ, wenn die Pferde nicht darüber gehen, dann einmal um die Plane und 
 Strohballen herum reiten. 10 Punkte 
7. Slalom: im Slalom um die Tonne reiten, von der Wand her beginnend. 10 Punkte 
8. Wasserbecher: einen gefüllten Becher in die Hand nehmen (10 Punkte) und damit zur Wanne reiten (10 Punkte), dort das Wasser 
 hineinschütten (10 Punkte), den Pappbecher in den Karton werfen (10 Punkte). Insgesamt 40 Punkte. 
 
Wird eine Tonne/Hindernisständer umgeworfen, werden für die Aufgabe keine Punkte angerechnet. 
 
Es findet eine Parcoursbegehung statt. 
 
Bewertung: Punkte und Zeit, die Höchstzeit beträgt 6,00 Minuten. Start und Ziel bei C. 
 
Ausschluss: Überschreiten der Höchstzeit. 
 Reiten in der falschen Reihenfolge. 
 Reiten in der falschen Richtung. 
 Auslassen einer Aufgabe ohne mindestens 1 Versuch. 
 
Ausrüstung von Reiter und Pferd gemäß Ausschreibung. 
 
 
 
 
 



 

Reiter: 
Startnummer: 
Pferd: 
 
Aufgabe Punkteverteilung Erreichte Punkte 
1. Keule versetzen 10 Punkte + 10 Punkte 

 
 

2. Ballwerfen 10 Punkte + 10 Punkte 
 

 

3. Tor 10 Punkte + 10 Punkte 
 

 

4. Wendehammer 10 Punkte 
 

 

5. „Polo“ 10 Punkte 
 

 

6. Plane oder Alternative 10 Punkte 
 

 

7. Slalom 10 Punkte 
 

 

8. Wasserbecher 10 Punkte + 10 Punkte+10 
 Punkte + 10 Punkte 
 

 

Gesamt   
 

Zeit 
 

  

 
 



 

 


